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Lararhandledning

Varsagod! Dina mellanstadieelever kan genom din vagledning och detta
material bli DIGITALISERINGSAGENTER. Samtidigt som ni breddar bilden av
vad digitalisering ar blir aven eleverna engagerade samhdllsmedborgare.

Varfoér har vi tagit fram materialet ”Digitaliseringsagenterna?

Fran hosten 2018 ingar "forstaelse for digitaliseringens paverkan pa individ och
samhalle” i Igrl1 och Skolverket skriver: ”...eleverna (ska) genom undervisningen
ges forutsattningar att utveckla sin forstaelse for digitaliseringens paverkan pa
samhallet och vilka risker och mojligheter som den kan féra med sig. Det handlar
dels om att forsta hur forandringarna paverkar samhallet och individen, dels om
att forsta hur individen sjalv kan paverka samhallet och sin egen situation.”

Digitaliseringsforskning vid Mittuniversitetet
Materialet ar framtaget utifran Digitaliseringsprofessor Katarina L Gidlunds
forskning pa Mittuniversitetet, Forum for Digitalisering.

Materialet har tagits fram i prototypform och testats tillsammans med fyra
mellanstadieklasser pa tre olika skolor i Sundsvalls Kommun.

Tack till Mittuniversitetet och Sundsvalls Kommun som genom samverkans-
avtalet har stottat vart projekt ekonomiskt och gett oss mojligheter att féra ut
var forskning for anvandning i skolan.
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Oversikt lektioner:

1. Samhallsférandring
Vad ar digitalisering?
Normmedveten exempelbank
Gar det att gora battre?
Uppleva paverkan!

e N

Sex teman — aterkommande i lektioner
Resor och transport

Arbete

Familj och vanner

Vard

Pengar och handel

Utbildning

Tillgang till digitalt material:

Lararhandledning digitalt, mallar, exempel och PowerPoints
for nedladdning. Har ligger daven filmer och lankar:
digitaliseringsagenterna.wordpress.com




Varfér denna évning?
Har ar fokus pa samhallsforandring. Syftet ar att
eleverna har ska fa reflektera dver skillnader éver tid.

Forberedelser:

Du som ldrare introducerar denna lektion genom att
peka pa tidigare lektioner dar ni pratat om
samhallsférandring over tid, detta for att fa igang
eleverna att tanka kring givna teman.

-Forbered for att titta pa filmklipp. Langd: 1,30 min.
Denna film och den till lektion 2 finns pa:

digitaliseringsagenterna.wordpress.com

-Skriv ut bifogade mallar for “Férr & Nu”, garna i stort
format sdsom tex A3. Alternativt satt upp digital
arbetsyta.

-Medtag 6verstrykningspennor eller liknande.

m Samhallsforandring

Uppdrag

Nu ska vi fundera pa bade historia och framtid och
hur samhillet har forandrats.

e Titta pa filmen med digitaliseringsprofessorn.

Titta pa klippet fran UR for att lata eleverna fa
forstaelse i hur samhallsforandringen skett da det
géller hur vi kommunicerar férr och nu, som

uppvarmning for den uppgift de sjalva ska gora.
https://urskola.se/Produkter/179428-En-rolig-historia-
Kommunikationens-historia

Forr & Nu

e Utga fran 6 givna teman. Dela in i 6 grupper.
Alla grupper far varsitt tema och boérjar skriva sina
tankar kring det, max 5 min.
Skicka vidare temat till ndsta grupp. Skicka runt
varje tema till ca fyra grupper, anpassa efter hur
mycket tid ni har.
Forsta gruppen som skrev om ett tema far tillbaka
sitt tema och far markera de alternativ som har
med digitalisering att géra tex med
markeringspenna.
Avsluta med att varje grupp far namna nagot av
sina exempel i helklass.
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Tips till lararen

Har eleverna svart att komma pa idéer?

-Paminn dem om att de inte behover tanka specifikt
pa teknik/digitalisering utan bara om hur samhallet
har férdndrats.

-Det finns inga ratt och fel

-Tipsa om att de kan ténka hur det skulle kunna vara i
en film om framtiden. Tank stort, var kreativa.

Om fragan stélls om nar “forr” &r, sa sag att det far de
vélja sjalva.

-l momentet dar eleverna ska markera digitalisering
kan de behdva hjalp av dig som larare eftersom vi
inte introducerat ordet och definitionen férran i nasta
lektion. Syftet ar nu att de ska fa borja reflektera dver
sjalva begreppet.




Innan:

Varfér denna évning?
Eleverna ska fa forstaelse for digitaliseringens
paverkan pa individ och samhille och

Forberedelser:
-Se filmklippet sjalv for forstaelse av 3S-modellen sa
du kan leda eleverna i den.

-Ga igenom materialet fran forra lektionen, Forr &
Nu, och vélj ut delar som passar for att anvanda
utifran 3S-modellen. Ex e-handel och sociala medier.

3S-modellen:

Sak — saker, system, tjanster.

Satt — satt, beteende hos person.

Samhalle — férandring som paverkat hela samhallet

-Skriv ut mallar fér ”"Drém och mardréom” som affisch,
garna i stort format sasom tex A3.

-Skriv upp 3S-modellen pa whiteboard sa du och
eleverna kan utga fran den.

-Forbered med Post-Its och pennor eller valfri digital
variant.

-Skriv upp alla teman pa whiteboard.

-Forbered for att titta pa filmklipp. Langd: 1,30 min.

m Vad ar digitalisering?

DIGITALISERINGS-

AGENTERNA"UOW

UPPDRAG:

e Ge exempel pa samhallsférandring, och fokusera pa
industrialisering och digitalisering. Se tips till hoger.
Ca 5min

o Visa filmklipp. Professorn introducerar 3S.

Ca 1,3min.

e Introducera modellen 3S och utga fran e-handel
som exempel. Lat eleverna i helklass komma med
tankar kring vad som ar en andring som uppkommit
genom en ny sak/tjanst, ett nytt satt/beteende eller
en forandring i samhallet. Ca10-15min.

e Framtidsscenario: Drom & Mardrém. Eleverna
viljer sjilva vilket av givna teman de vill utga fran.
-Dela ut Post-Its. Eleverna skriver ned sina tankar.
Hjalpfragor:

Drom: Hur 6nskar du att framtiden ska se ut?
Mardrém: Vad ar det varsta som kan handa?

e L3t alla elever komma fram och klistra fast sina

lappar pa papper for valt tema. ca 10-15min.

e Lararen gar igenom alla lappar infér helklass.
Gar nagra lappar att koppla till modellen 3S?
Ca 10min

Tips till lararen:

Var noga med att alla kommer till tals. Det ar viktigt

for att varje individ ska kdnna att de blir lyssnade pa
och att kinna att hens asikter och idéer &r viktiga for
samhallet och att hen sjalv ska vilja lyfta dem.

Koppla garna till exempel om hur industrialisering
eller teknikutveckling andrat vara beteenden och vart
samhalle.

Exempelvis tryckpressen och cykeln, se lankar nedan:

https://varldenshistoria.se/teknik/uppfinningar/gutenbergs-
tryckpress-uppfinningen-som-spred-kunskap-over-varlden

https://www.tekniskamuseet.se/lar-dig-mer/teknikhistorisk-

tidslinje/

https://popularhistoria.se/teknik/uppfinningar/cykelns-historia-
frihet-pa-tva-hjul

Exempel pa saker, sdtt och samhille:

Saker: Blocket, Swish och Matkasse hem.

Satt: Kopa biljetter och resor pa natet, och bestalla
hem mat pa natet.

Samhiille: Atervinning underlittas genom att det ar
enkelt att kopa begagnat via natet, vilket ar bra for
miljon. Fysiska butiker forsvinner. Det ar dock
ohallbart att det ar sa latt att kopa saker via natet, sa
manga képer mer dn vad de behover.



m Normmedveten exempelbank

Innan

Varfoér denna 6vning?

Vi vill bredda bilden av vad digitalisering kan vara
genom att visa manga olika exempel. Pa sa satt gora
eleverna medvetna om bade risker och mojligheter
med digitalisering genom diskussion och reflektion.

Forberedelser:

Ladda hem exempelbanken, 2 stycken PowerPoint-
presentationer. Bade dokumentet for larare och det
for elever.

Skriv ut dokumentet hemlaxan.

Modellen 3S:

Sak — saker, system, tjanster.

Satt — satt, beteende hos person.

Samhalle — férandring som paverkat hela samhallet
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Uppdrag

Visa pa exempel pa digitalisering kopplat till
samhallsforandring och hallbar utveckling. Lararen
gar igenom exempel ur exempelbanken.

e Diskutera i helklass 3-5st exempel, beroende pa
hur manga ni hinner. Anvand er av 3S-modellen
genom att utga fran fragor i PowerPointen.

Ca 20min.

e  Grupper om 2st elever pratar om ett exempel i
taget, upp till 3st exempel. Utga fran fragor i
PowerPoint for elever.

Ca 15min.

e Diskutera sen i helklass, ga varvet runt sa att alla
grupper far sdga nagot. Lyft bade risker och
mojligheter med varje exempel, utifran 3S.

Ca 10min.

e Dela ut uppdraget/hemlédxan. Visa pa exempel
genom att diskutera nyheter fran delen “Bra och
dalig digitalisering” i PowerPointen, i helklass. Ga

igenom de ni hinner. Uppvarmning fér hemlaxan.

Ca 10min

Hemlaxa: Ga pa upptacktsfard och leta egna exempel
pa bra och dalig digitalisering. Skriv ned och ta med
till nasta lektion.
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Tips till lararen

Forsok fanga upp barnens perspektiv och kloka tankar
infor lektion 4 och 5 for att arbeta vidare med.

Som exempel har nedanstdende tankar uppkommit
kring sociala medier i de klasser vi testat prototypen
med till den har lararhandledningen:

Daligt:

-Att man blir trétt och stressad

-Man kan fa paddnacke av att sitta mycket med
mobil/padda.

-Det ar latt att missforsta varandras kdnslor nar man
chattar, smileysar kan betyda olika saker for olika
personer.

-Vissa gor ingrepp pa kroppen for ndgra enstaka
bilder, for att se bra ut pa tex Instagram.
-Brevbarare far mindre jobb

-Man blir trott av att sitta still.

-P3 Snapchat kan man vara anonym och vara elak
-Rykten kan spridas lattare.

Bra:

-Att man kan lattare kan fa nya vanner.
-Lattare att kommunicera med varandra.
-Man kan latt kdpa och silja saker.



Innan

Varfér denna évning?

Har vill vi fa elevernas perspektiv och fokusera pa vad
de tycker ar viktigt gallande digitalisering. Syftet ar att
skapa aktiva medborgare.

Forberedelser:
-Dela in eleverna i grupper om 2-3st elever.

-Sammanstéll elevernas klokheter fran tidigare
lektioner som du tycker kan vara bra inspiration for
eleverna nar de ska formulera sina budskap till
beslutsfattare. Detta kan du anvanda som tips under
lektionens gang om eleverna kor fast i sitt kreativa
tank.

-Forbered for att visa PowerPoint:
"Lektion 4 Digitaliseringsagenterna.pdf”

Lararens uppgift:
-Vilken/vilka organisationer har vi i denna kommun
som ar beredda att lyssna? Fundera pa vad just ni har

for paverkanskanaler. Tex politiker, kommun, elevrad,
myndigheter eller skolledare/rektor.

m Gar det att gbra battre?
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Uppdrag

Ga igenom hemlaxan. Vilka exempel pa bra och dalig
digitalisering har eleverna hittat?
Ca 10min.

¢ Visa PowerPoint med Digitaliseringsprofessorns
citat och medskick infor uppdraget.
Ca 5min.

* Delain i grupper om 2-3st elever. Varje grupp far
formulera ett budskap kring:
Vad ar viktigt for dig att de som bestammer tinker
pa nér de tar beslut kring digitalisering?
-Har du nagon fraga till beslutsfattare?
-Har du nagon uppmaning till beslutsfattare?
Rikta budskapen till den mottagare/malgrupp som
ni i forvag valt ut.

Formulera detta som en "valaffisch”:
-En stark rubrik som fangar lasaren, i stort format
-En kort forklaring for varfor det har ar viktigt
-Tank ut en passande bild eller illustration till ert
budskap.

Om nagra grupper ar snabba kan de ta fram flera
budskaps-affischer.

Tips till lararen

Tank pa att eleverna inte behdver ga in pa losningar,
styr mot vad och varfér. Det kravs mer arbete dn en
lektion for att fa fram l6sningar pa problemen. Fokus
ar att fa fram elevernas budskap om vad de vill
forbattra.




m Uppleva paverkan!

Innan

Varfoér denna 6vning?

Det vi har tankt att man ska fa ut fran sista lektionen
ar att eleverna ska formulera vad de tycker ar viktigt
att de som bestdammer i beslut kring digitalisering ska
tanka pa nar de tar beslut. Och att eleverna ska kanna
sig lyssnade p3, att deras roster raknas.

Lararens uppgift:

-Vilken/vilka organisationer har vi i denna kommun
som ar beredda att lyssna? Fundera pa vad just ni har
for paverkanskanaler

-P3minn om tipsen i lektion 4 som galler hur en
fangande valaffisch gors:
-En stark rubrik som fangar lasaren, i stort format
-En kort forklaring for varfor budskapet ar viktigt
-Tank ut en passande bild eller illustration till ert
budskap.
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Uppdrag

Finalen! Nu ska elevernas roster bli horda, de ska
uppmuntras till att bli engagerade medborgare.
Deras roster och tankar ska na beslutsfattare.

e Fokus ar har alltsa digitalisering

e Eleverna far jobba i sma grupper och komma
overens om ett budskap, eller skapa flera.

e Ge lite tid i borjan pa lektionen dar de far spana
vidare kring sina budskap fran fjarde lektionen.

Onskad mottagare foér budskapen far ni bestimma
sjdlva. Om ni 6nskar forslag sa tipsar vi om DIGG,
myndigheten for digital férvaltning.

e Nikan anvdnda formatet att de inleder sina
filmer/berattelser med: ”Ar 2030, nar jag ar xx ar,
vill jag att...” eller “Ar 2030, vill jag inte att...”

Exempel pa vad eleverna kan skapa:
-Valaffischer, pa papper eller digitalt
-Spela in elevernas roster
-Skapa korta filmer
Valj det som ni tror bar budskapen starkast till er
mottagare.

Tips till lararen

Med en av klasserna som var med i prototyp-
framtagningen sa hade vi en hel dag med eleverna
dér de fick ga runt pa olika stationer. De fick:

e Spela in sina budskap i en mjukisrobot som nu
star hos DIGG, myndigheten for digital
forvaltning, dar elevernas roster méter deras
besdkare och 6ppnar deras moten.

e Skapa valaffischer med sina budskap som sedan
ramades in och sattes upp pa Sundsvalls
Kommun.

e Intervjua forskare fran universitet.

Om ni har tid och mgjlighet sa 1at sista lektionen fa ta
tid. Och fundera pa om ni vill bjuda in nagra forskare
eller beslutsfattare till detta tillfalle. Alternativt, gor
upp en plan tillsammans med eleverna om hur
budskapen ska spridas till de som bestimmer kring
digitalisering har i samhallet.
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##Digitaliseringsagenterna

Tack for era insatser under dessa lektioner.
Fortsatt att gora era roster horda for att forma ett sa bra samhalle som mojligt. Lycka till!

/Digitaliseringsprofessor Katarina L Gidlund,
Mittuniversitetet, Forum for Digitalisering



