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Sammanfattning forstudie
Forstudien har tre ansatser; att

(i) bidra till digitaliseringsforskningen i Forum for Digitalisering, FODI, pa Mittuniversitetet, genom
att ta hjalp av en minoritetsgrupp i sammanhanget, i detta fall barn som gar pa mellanstadiet, for att
med samskapande (co-creation) metoder fordjupa och bredda forstaelsen av vad digitalisering kan
uppfattas vara och tankas bli,

(ii) skapa en metod och en verktygsuppsattning som har sin grund i mellanstadiebarns egen forstaelse
och i digitaliseringsforskning for att hjdlpa mellanstadieldrare att ta upp digitalisering i sin

undervisning,

(iii) kommunicera Mittuniversitetets digitaliseringsforskning i regionen for att pa sa satt inkludera
unga manniskor som traditionellt sett inte ser sig som teknikkompetenta i en tankbar
studentrekryteringsgrupp,

(iv) ta fram en uppdragsutbildning for larare pa mellan- och hogstadiet som jobbar med &mnena
teknik och samhaillskunskap, dar digitaliseringens samhallspéverkan ar en del av det centrala
innehéllet i 1gr11.

Pa sa satt ar forhoppningen att elever och larare pa mellanstadiet far en djupare forstaelse for vad
digitalisering kan betyda och vilka mdjligheter digitalisering innebar for samhaélle och individ. Genom
den samskapande metodiken &r malbilden att med hjilp av det framtagna materialet genom lararna
formedla till de unga att de har majlighet att vara med och paverka var gemensamma framtid i det
digitala samhallet.

Projektstart ar tankt till februari 2018 och avslut i december 2018. Detta uppldagg har vi valt efter
utvardering av det tidigare projektet “Hallbarhetsagenterna” da tidplanen var for tight och vissa
tankta iterationer inte kunde genomféras. Den samskapande ansatsen innebéar ocksa att det maste
finnas en 6ppenhet for flexibilitet och att fdnga upp och genomfora det som mellanstadieeleverna
sjdlva identifierar. Forslaget ar darfor att projektet drivs pa halvtid under denna period och
projektledarens arbetstid allokeras till 45%.

I det hér forsta steget vander vi oss till lokala skolor men var tanke ar att materialet ska kunna
anvandas for samma malgrupp over hela landet dé det enkelt ska nds via webben.

Syfte

Var vision dr att hjalpa mellanstadielédrare att ta upp digitalisering i sin undervisning med grund i
forskning och med ett tydligt samkapande arbetssitt som tydliggor de demokratiska aspekterna av
samhallets digitalisering. Syftet med projektet ar att skapa battre forutsattningar for elever och larare
pa mellanstadiet att diskutera vad begreppet digitalisering betyder och vilka mdjligheter digitalisering
innebar for samhalle och individ. Vi vill genom ldrarna formedla till de unga att de har mdojlighet att
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vara med och péverka var gemensamma framtid genom digitalisering. Fran HT 20.18 ingér
digitalisering i laroplanen och LGR 11 séger: "...ska bidra till att barn och elever utvecklar forstdelse
fér hur digitaliseringen paverkar individen och samhdllet."” Manga larare kanner sig osdkra pa
begreppet och vi vill erbjuda dem verktyg som de kan anvanda sig av i sin undervisning,.

Mal

Vart mal ar att skapa ett material om vad digitalisering dr och vad det ger for mojligheter, som

mellanstadieldrare kan anvénda i sin undervisning.
Malgrupp

Léarare for mellanstadieskolor i Sundsvalls Kommun och deras elever, 10-12 &r. I forsta steget vander
vi oss till lokala skolor men var tanke dr att materialet ska kunna anvandas for samma malgrupp over

hela landet da det enkelt ska nas via webben.
Vetenskaplig metod

Inom digitaliseringsforskning har begrepp som participatory design, user-centered design eller co-
creation ldnge varit centrala. Dock har de oftast riktats mot it-utvecklingsinsatser (olika former av
digitala artefakter). I det har projektet kommer vi att anvidnda oss av samma val befdsta metoder for
att istdllet utveckla en forstdelse for digitalisering som process och samhallsomvéalvande fenomen. Det
innebér att forskare tillsammans med stake-holders (i det hér projektet mellanstadieelever) samskapar
forstaelsen. Pa s satt ges barn majlighet att definiera vad digitalisering ses som och gors till. Det
innebar att man genom olika visuella metoder (Rose, G. (2016). Visual methodologies: An introduction
to researching with visual materials. Sage.) skapar majligheter f6r barnen att prova p& huvudrollen i
skapandet av berattelsen om digitalisering och samhallsforandring.

Detta har ocksé sin grund i ett kritiskt designtankande (critical design thinking) dér minoritetsgrupper
(barn) i den man det dr mojligt sdtts i centrum och majoritetsgrupper (vuxna) i periferin. De namnda
normkritiska designmetoderna har de aktuella forskarna arbetat med kring digitalisering och
innovation i de Vinnova-finansierade projekteten Avstamp och Vems kultur (VK). Kritisk
designtankande ar ocksé forbundet med intersektionella studier vilket innebér analyser av hur olika

maktordningar sammanflatas.
Avgransning

Avgransningen i det hér forstudieprojektet ar i huvudsak den lokala férankringen och den
aldersgrupp som fokuseras. Dock &r syftet att materialet skall kunna tillgangliggtras och anvandas
nationellt for att nd upp till malen i LGR11.

Leverabler efter att forstudiefasen genomford

En genomténkt arbetsmetod med olika former av verktyg (film, bilder och affisch) som beskriver vad
digitalisering &r och vad det kan vara till for nytta. Materialet kommer att publiceras publikt pa
webben.
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Var tanke ar att vi under projektets gdng kommer ta beslut om vilken form arbetet passar bast att
levereras i, om det &r i form av film, text och bild eller en bok tex. Néar detta utkristalliserat sig gar vi
vidare med produktion. Malgruppen for detta material dr ldrare. Aven medskapandeprocessen
kommer dokumenteras och bidra till forskningsartiklar.

Resultat och leverabler vi tar fram i projektet kommer att vara Oppna och tillgangliga for alla enligt
"Creative Commons", genom publicering online. Sdledes kommer inte bara alla kommuner i

Sundsvalls Kommun att fa ta del utav detta material, utan dven 6vriga kommuner i Sverige.

I planen ingar att vi pd Mittuniversitetets kommer halla en foreldsning f6r mellanstadielarare i
Sundsvalls kommun om hur larare och elever kan anvinda materialet som kommer fram genom

projektet. Detta gors forslagsvis online via tex Skype och ldggs dven utan som inspelad version.

Behov/efterfragan i regionens naringsliv och samhille

Det finns en utbredd 6nskan om att Sundsvallsregionen ska ta position i Digitaliserings-Sverige fran
manga aktorer sdsom exempelvis Bron Innovation och Myndighetsnatverket. Nar etablerade aktorer
sdtter agendan ar barn ofta en bortglomd kategori. Det vill vi andra pa.

Sundsvallsregionen har behov av fler kvinnor inom tekniska yrken, i dagslaget ar konsbalansen
valdigt ojamn pa de flesta teknikforetag. Sundsvallsregionen har ocksa identifierat ett behov av flera
aktiva inom den sé kallade kulturella klassen. For att Sundsvall ska fortsitta vara en attraktiv stad, dit
fler vill flytta och aven bo kvar, behover vi arbeta mer for att inkludera en storre mangfald av
personer att vara med och paverka hur vér framtida region ska se ut. Vi vill inkludera unga, vi vill
inkludera tjejer och vi vill inkludera ménniskor som traditionellt sett inte ser sig som
teknikkompetenta. Vi vill helt enkelt inkludera de som i dagsldget inte kommer till tals nér det galler
teknikfragor och fragor om hur var gemensamma framtid ska se ut.

Digitalisering ingar fran HT 2018 i laroplanen och LGR 11 séger: "...ska bidra till att barn och elever
utvecklar forstdelse fér hur digitaliseringen pdverkar individen och samhdllet." Var vision &r att hjalpa
larare att ta upp digitalisering i sin undervisning med grund i forskning. Vi har sett att manga larare
behover hjalp att forklara begreppet digitalisering och vilken nytta digitalisering kan gora. De har
dock redan fullt i laroplanen med saker som eleverna ska ldra sig, sa var idé &r att skapa material som
lararna kan anvanda i sin undervisning och pa sé sétt blir det inte en till sak som ska in i ett tight

schema.

Barn &r kreativa och har manga idéer, detta vill vi ta fasta pa och lata dem sjdlva vrida och vianda pa
vad digitalisering kan gora for nytta d& barnen sjdlva inkluderas genom att de far uppgifter att 16sa
utifran kort film som vi tagit fram. De blir agenter som ska hjalpa en professor och pa sa satt far de pa
ett lekfullt sitt ta sig an utmaningen.

Parallellt menar vi att de regionala och kommunala utvecklingsplanerna kan ha stor nytta av hur barn
sjdlva beskriver digitalisering. Samtliga utvecklingsplaner tar sikte pa en 6nskad framtid och da ar
barn en outnyttjad resurs som vi menar kan bidra pa en mangd olika satt. Nationellt har greppet
anvants genom t.ex. Ungdomens IT-rdd (SB 1995:02) som deltog i nationell policy-utveckling.
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Kartlaggning kompetens och verksamhet Mittuniversitetet

Inom Mittuniversitetet finns ett 30-tal digitaliseringsforskare inom FODI, Forum f6r Digitalisering, ett
flertal personer som arbetar med att nd ut med forskning och sprida teknikintresse till unga i
allménhet och unga tjejer i synnerhet och larare inom it-omrédet som samarbetar med
lararutbildningen. Genom det har projektet hoppas vi kunna bidra internt inom Mittuniversitetet for
bade FODI och lararutbildningen, men dven tydliggora att Mittuniversitetet har en stark grupp
digitaliseringsforskare fOr att pa sa satt bidra till det overgripande mélet kring digitalisering. En
mojlig fortsattning skulle vara ett tydligare samarbete med lararutbildningen genom att pedagoger
(vid UTV och DMA) i ett nésta skede arbetar med materialet i skolmiljé och ur ett pedagogiskt
perspektiv analyserar effekter.

Koppling overgripande strategier

Forstudien tangerar och inkluderar en méngd olika delmal i Sundsvalls Kommuns hallbar
tillvaxtstrategi RIKARE, men med en utgdngspunkt i minoriteter och samskapande blir delmél
mangfalden av manniskor och idéer uttalat fokuserat. Sundsvall vill fortsétta vara en attraktiv stad dit
fler vill flytta och bo kvar och da& behover vi arbeta pa att inkludera en storre méangfald att vara med
och paverka hur vér framtida region ska se ut. Vi vill helt enkelt inkludera de som i dagslédget inte
kommer till tals nar det galler teknikfrdgor och frdgor om hur var gemensamma framtid ska se ut.

I strategin ser man dven unga som en tillgdng i det hallbara samhallsbyggandet och som en resurs for
utveckling och férnyelse for Sundsvall.

Projektet anvander den modell som dr utformad i projektet “Vardeskapande larande”, framtagen av
centrum for kunskapsbildning, Barn och ungdom Sundsvalls Kommun, inom RIKARE. Barn blir mer
motiverade i skolan av att f4 vara med och skapa virde for andra d& de kan kinna mening och rele-
vans. Tidigare forskning har visat pa mycket goda resultat nir denna pedagogik anvands. (www.var-

deskapande.se)

Genom projektet kan Sundsvall visa pa att:

-Mittuniversitetet tar tredje uppgiften pa allvar och for ut sin forskning till allmanheten, i detta fall di-
gitaliseringsforskningen.

-I Sundsvall kopplar vi undervisning direkt fran forskning.

-Har inkluderar vi &ven de som annars hamnar utanfor, dvs barn och unga tjejer.

-1 var region anvander oss av ny teknik, larande genom film.

-Sundsvall ligger i braschen och delar med sig till 6vriga landet i sann open source-anda.

Detta i enlighet med Mittuniversitetets forsknings- och utbildningsstrategier.
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Koppling framtida profilomrade

Digitalisering har vid ett flertal tillfdllen forts fram av rektor som ett av Mittuniversitets
profilomraden i det strategiarbete som nu pagar. I dagsldaget finns inget tydligt underlag f6r hur en
saddan profilering skall se ut eller organiseras. Har skulle ett arbete behva goras.

Det hér projektet &r en liten pusselbit for att starka Mittuniversitetets majligheter att profilera sig
nationellt pa ett unikt satt genom att synliggora skillnaden mellan digitisering (gora nagot analogt
digitalt) och digitalisering (digital samhallsférandring) och samtidigt synliggdra minoritetsaspekter pa
detsamma. For att ta en position inom digitaliseringsomradet behover vi ga i braschen med nytank
inom omradet men ocksa tydligt anvénda oss av den kompetens som finns i FODI.

I september 2018 kommer Sveriges nya Digitaliseringsmyndighet att laggas i Sundsvall och givetvis
ska vinu visa upp vér regions kompetens och forskning gallande digitalisering och dela med oss av
den till Sveriges 6vriga kommuner. Vi har redan ett projekt tillsammans med Lénsstyrelsen for att
inventera regionens majligheter att bli ett nationellt kompetenscentrum for digital
informationsforsorjning (NKDI) och FODI arbetar dven i den sé kallade Digitaliseringsgruppen inom
Myndighetsndtverket dar ett samgdende med arbetsgruppen inom digital informationsférsorjning

inom Bron innovation &r planerat.

I och med att resultat och leverabler som tas fram i projektet kommer att vara 6ppna och tillgangliga
for alla skolor i Sveriges kommuner kommer projektet kunna bidra med att siatta Sundsvall pa kartan
gdllande digitalisering &ven fo6r barn och unga.

Relation forskning och R&D nationellt och internationelit

Digitaliseringsforskningen internationellt gar att beskriva som tvé inte sa ofta 6verlappande falt, it-
utveckling & ena sidan inom vad som kallas information systems (IS) och kultur och samhaéllsanalyser
a andra sidan. De kan ofta tangera liknande fragestallning och tillimpningsomradden men skapar sam-
tidigt svarigheter nar det giller att definiera digitalisering som samhaéllsfenomen (se Brennen &
Kreiss, 2014). Detta aterspeglas i digitaliseringsdiskurser dar begreppet blir vad som kallas en ’empty
signifier’ dvs. ndgot som kan fyllas med nastintill vad som helst men ocksé pa sa sitt blir undflyende
(Sefyrin & Gidlund, 2014). Det ar dérfor inte sd markligt att digitalisering i skolan lattare fylls med
kompetens sdsom programmering och kallkritik (de fem forsta larandemalen) medan det sista att ele-
verna ska utveckla en forstdelse for digitaliseringens pdverkan pd individ och samhiille i dagslaget inte har ut-
vecklats pa samma sétt. Det finns dérfor all anledning att fokusera pa hur det kan forstas och forklaras
och att lata barnen vara medskapare i det arbetet.

Relationer andra aktiviteter

Vi bygger vidare pd metoder och erfarenheter fran projektet “Hallbarhetsagenterna” som tagits fram
inom Forum for Digitalisering pd Mittuniversitetet i samarbete med Sundsvalls Kommun.

(http://www.agenterna.medieladan.se)
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Erfarenheter och kunskap fran satsningen Diamantklubben som var en del av “Vardeskapande
larande” kommer vi att ta med oss in i detta projekt.
(http://www.makertjej.se/blogg100/diamantklubben)

Vi bygger vidare pa erfarenheter fran projektet "Tjejer och teknik” 2017-2018, dér det arbetas for att
fler tjejer ska valja att studera pa IT-utbildningar.

Erfarenheter och kunskap fran satsningarna Geek Girl Mini, Geek Girl Micro, Coderdojo och
Raspberry Jam, dar projektets resurser Lisa Sallvin och Caroline Wallmark arbetar ideellt som ledare,
kommer projektet direkt till gagn.

Partner och andra aktorer

-Larare och elever i femteklass pa Hoglunda skola i Sundsvalls kommun inkluderas
-Net21-natverket, Medioteket, i Sundsvall ar intresserade av att distribuera material som kommer ur
projektet till skolor i Sundsvall.

-Internetstiftelsen i Sverige, 1IS, dr en mojlig part for kunskap kring spridning av material

-I planen ingdr att inkludera lararutbildningen pa Mittuniversitetet for att skapa ett sa pedagogiskt
material som mojligt.

-Tvatteriet 2.0 och Digidelcenter pa Kulturmagasinet

-Kontakt med Karin Nygards som driver programserien “Programmera mera” for SVT for ev traff.
-Film Vasternorrland och Sundsvalls Kulturskola kan inkluderas for kompetens kring filmskapande

med barn.

Samhallseffekter

Digitalisering ska fran HT 2018 in i laroplanen for alla larare i Sverige och vi har identifierat att ménga
har svart att forklara begreppet, &n mindre lara ut inneborden. Sdledes 6nskar vi ge larare ett stod till
sin undervisning genom att bidra med lattillgangligt visuellt material i form av filmer och bilder som
de kan anvinda i sin undervisning och som appellerar till barn da materialet ar framtaget tillsammans

med elever i samma alder.

Vi bedomer att det ar viktigt att den nya generationens medborgare tidigt inkluderas och far mojlighet
att bidra till digitalisering av samhallet mgjlighet och att de kdnner att de kan vara med och paverka.
Gruppen som i dagsldget har makten 6ver vad som ska digitaliseras och hur det ska ga till ar valdigt
homogen. Vart mal ar att inkludera unga i denna grupp och dven jamna ut obalansen mellan kdnen

inom denna gruppering.

Hallbar regional strategi

Det ar viktigt att kommunen och universitetet kompletterar ideella aktorer och foretag for att starka
ekosystemet géllande digitalisering for barn och unga i regionen och pa sa sétt skapa ett attraktivt
profilomrade.
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Digitaliseringsagenterna ar ett viktigt komplement till befintliga satsningar i Sundsvall for att
involvera unga i teknik- och digitaliseringsfragor d& vi nér ut till en bredare malgrupp genom att

implementera resultatet fran projektet i undervisning som nér alla.

Exempel pa initiativ som drivs i Sundsvall dr Geek Girl Mini, Geek Girl Micro, Coderdojos samarbete
med Digidelcenter pa Sundsvalls stadsbibliotek, Raspberry Jam, ett samarbete mellan Sundsvall
Makers med Bron Innovation, m.fl. Projektets resurser Lisa Sallvin och Caroline Wallmark ar
initiativtagare till dessa projekt och har stor erfarenhet av att arbeta med barn och unga.

Det hiar projektet kompletterar dessa teknikinitiativ med bade méangfald och ett samhallsperspektiv
kring digitalisering.

Kommunikationsplan

Lérare pa mellanstadiet och grundskolan har storst nytta av material som skapas i detta projekt. Detta
for att de ska kunna fora vidare kunskap om digitalisering till elever, dvs morgondagens
samhallsbyggare, de som ska skapa en battre varld.

Se ” Aktivitets- och kommunikationsplan” nedan, under rubrik “Planerade aktiviteter, tidplan och
kostnader”.

Exempel pa kommunikationsatgirder for att sprida resultat fran projektet:

-Spridning i sociala medier via Sundsvalls Kommuns kommunikatorer under projektets gang.
-Spridning till mellanstadieskolor lokalt via Net21 eller dylik kanal som nar aktuella ldrare.
-Spridning i Mittuniversitets sociala medier-kanaler.

-Spridning pa Mittuniversitetets sajt Miun.se/hejforskare som ar till f0r att sprida forskning till unga
-Moten med prioriterade malgrupper som samverkanspartners

-Skapa passande kanal i sociala medier dér arbetet kan foljas. Exempelvis YouTube, Instagram,
Twitter och/eller Facebook,

-Film skapas av agenter/elever vid delprojekt under var och hdst som ldaggs ut pa webben.
-Affisch tas fram som eleverna skapat, laggs ut pa webben i pdf. Sprids till skolor.

-Informera larare via Sundsvall Kommuns ”IT-inspiratorer”.

-Publicera i First Class genom “"Myndighetspostladan”, skolan@sundsvall.se

-Om det blir filmer som passar bra i Mediotekets verksamhet sa ar det mgjligt att publicera dem i
"Medienavet".

Organisation for genomfoérande av forstudie

Nedan kompetenser behovs i projektet, och ar sakrade:

-Katarina L Gidlund, Digitaliseringsprofessor Mittuniversitetet, initiativtagare till projektet “Tjejer och
teknik”, 2017-2018.

-Lisa Sallvin, adjunkt Mittuniversitetet och ledare f6r CoderDojo och GeekGirlMini Sundsvall
-Caroline Wallmark, projektledare “Tjejer och teknik”, Mittuniversitetet, och ledare f6r GeekGirlMini
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-Lina Persson, mellanstadieldrare Hoglundaskolan

Utover detta behovs kompetens for filmskapande, vilken ej &r sdkrad. Har har vi for avsikt att, utover
att radfraga filmkunniga pa Mittuniversitetet, bdde pa Kommunikationsavdelningen och MKV,
gallande att filma med mobil, 4ven prata med Film Véasternorrland om méjlighet till samarbete.

En lardom fran Héllbarhetsagenterna &r behovet av en referensgrupp med upparbetade niatverk som
naturligt anvéander sig av projektresultaten for kunskapsspridning.

Forslag pa referensgrupp:

-Lena Bostrom, UTV, Mittuniversitet

-Eva Jonsson, Barn & Utbildning, Sundsvalls Kommun
-Asa Bang, RUN, Mittuniversitetet

-Lars Persson Skandevall, Bron Innovation

Intressentgrupp — Mottagare av nyhetsbrev

-Anna-Karin Westman, Mittuniversitetet/Sundsvalls Kommun

-Linda Gustafsson, Sundsvalls Kommun

Denna lista kan med fordel utdkas med intressenter under projektets géng.

Planerade aktiviteter, tidplan och kostnader
Beskriv aktiviteter, tidplan och kostnader for forstudiefas

En lardom fran projektet “Hallbarhetsagenterna” ar att projekttiden var for begransad for att vi skulle
kunna ta lardomar fran den initiala kontexten och i dialog skala upp i fler larmiljoer.
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Aktivitets- och kommunikationsplan

2018 februari mars april maj Juni august september oktober november _ december
. = —— . = = —— — —
Uppstart Fas 1 Fas 2 Fas3 Fas 4 Fas 5
Projekt Referens- Reflektion Framtagande av utbildningsmaterial Projekt-
gruppsméte Upplagg av fas 3 rapport
Omvarlds- Halvtidsovstdmning {med mojlighet Ny
bevakning till foridngning till 2019-01-31) Finansiering?
Skolan Schemaldggning Hoglundaskolan Uppskalning
Etikprovning Eventuellt andra och fler klasser
Forskning  Synopsis Emplriinsamling 1 Analys 1 Empiriinsamling 2 Analys 2 Vetenskaplig
artikel
{KLG, LS)
L §SA 2018 Artikel | skoltidskrift? Planera fér
Kommunikation RUN 2018 Inlagg | Digital samhallskunskap SSA 2019
(for feedback och (fb-grupp) Mitt Lirande
framtida spridning) 2019

Figur 1

Forklaring ansvarsomraden, figur 1
Nedan anges vem i projektet som ar ansvarig for respektive omrade. Projektmedlemmarna kommer
att delta i alla olika omradena, utefter tid angiven nedan.

OBS! Kursutveckling av kurs for ldrare ligger ej medrdknad i denna projektbudget, men finns med i
figuren (lila del) ovan och pagar parallellt med koppling till projektet.

Projekt och Kommunikation:
Caroline Wallmark kommer att vara projektledare f6r projektet och projektets kommunikator. Gar in
pa 45 %.

Skolan och Kursutveckling:
Lisa Sallvin ansvarar for medskaparprocessen i klassrummet och for framtagning av kurs for larare.
Gar in pa 15 %.

Forskning:
Katarina Gidlund ansvarar for forskningsdelen. Gar in pa 8 %.

Den storsta kostnaden i projektet &r saledes var tid, medan vi har planerat enligt nedan fér material,
resor och kop av tjanst:

Material, utrustning sasom tex kamera, stativ, mikrofon, material workshop: 18 000kr

Resor, till konferenser etc: 20 000kr

Kop av tjdnst, tex filmkompetens: 35 000kr
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Langre perspektiv

Sundsvalls
kommun

Vi ser stora mojligheter byggare vidare pa detta projekt och aven vidareutveckla det med andra aldrar
pa elever, bdde yngre och dldre, utefter resultat i denna studie. Vi ser dven mgjlighet att vi skulle
kunna utvidga projektet till att gédlla andra kommuner i regionen sdsom Harnosand och Timra, med
hanvisning till den workshop som hélls inom samverkansavtalet december 2017 kring just

”Digitalisering”, dar dven dessa stader stravar efter mer ”Digitalisering” som fortsattning pa sitt

nuvarande arbete med ”Digitisering”.

I samarbete med UTV finns stora majligheter till att hitta fortsatt finansiering fran exempelvis KK-

stiftelsen eller Vinnova.

Projekt (aktivitet)

Start

Slut

Ansokan KK-stiftelsen
Gemensam ansokan UTV, NAT och IST

Risker

Risk

Atgird

inte kan veta vad vi far for resultat.

Medskaparna i projektet ar barn, vilket ger att vi

-Sprida riskerna genom att dela in projektet i flera
faser. Mojlighet att testa med andra barn, andra
skolor under de olika faserna da projektet stracker
sig Over tva terminer.

-Arbeta iterativt
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Undertecknande

Sundsvalls
kommun

Undertecknad enligt §10 i Personuppgiftslagen (PUL, 1998:204), att de personuppgifter om
undertecknad som har lamnats i ansokan, far behandlas pa sddant satt och i sddan omfattning som &r

nodvéandig for hantering av drendet (registrering i diarium o. likn.) och enligt §34 PUL att de

publiceras pa Internet i information om forstudien.

Plats och datum

Forstudieledarens underskrift

Namnfortydligande
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